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今日すること

★アプリ開発に必要なものは？

★部品は名前をつけてコントロール

★例）画面に文字を表示する

★例）ボタンを押したら文字を変える



アプリ開発に必要なものは？



iPhoneで試したり、AppStoreで配布（有料）

アプリの開発に必要なもの

シミュレータで試すだけ（無料）

iOS SDK

ダウンロード

iOS Dev Center

iPhone iOS Developer Program
登録Mac



■iOS	 	 SDK　　は、複数のソフトでできています。
でも、やることはほとんど同じ。

iOS SDKFlash

iOS	 	 SDK	 	 	 	 	 	 	 	 は、Flashとどう違う？

プログラムを作る

テストする

画面を作る
プログラムを作る

テストする

画面を作る



開発を始めるとき

Flash iOS SDK

選んで開始

起動したら

選んで開始

起動したら



画面を作るとき

Flash

つくる画面

並べるパーツ

プロパティ



iOS SDK

画面を作るとき
つくる画面並べるパーツ プロパティ



Flash

プログラムを作るとき

選択して

スクリプトを書く



iOS SDK

プログラムを作るとき

選択して

スクリプトを書く



いろいろなパーツ

iOS SDK

画像 Webページ 地図 テーブル



部品は名前をつけてコントロール

作った部品をプログラムでコントロールするには
名前が必要!



Flash

Flashでは・・・

①部品を選択して

②インスタンス名をつける



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

①部品の名前を作ると、

②名前が出てくるので選択し

③名前と部品とつなぎます。



例）画面に文字を表示する



Flashでは・・・

Flash

①テキストフィールドを配置する

②インスタンス名をつける

③色や大きさを決める



Flashでは・・・

Flash

④フレームを選択して

⑤スクリプトを書く

my_labelに文字を書く



Flashでは・・・

Flash

⑥「ムービープレビュー」でテスト

⑦実行される



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

①ライブラリからラベルを配置する

②色や大きさを決める



iOS SDK

iOS	 	 SDKでは・・・
②色や大きさを決める



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

④ラベル名を作る

⑤名前と部品をつなぐ
③.h（ヘッダーファイル）に、

IBOutlet:InterfaceBuilder用の名前



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK
⑥.m（実装ファイル）に、

View画面の準備ができたら

（viewDidLoad）、

my_labelに文字を書く

⑦プログラムを書く



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

⑧「ビルドと実行」でテスト

⑨実行される



例）	 	 ボタンを押したら文字を変える
(AS2風）



Flash(AS2)では・・・

Flash

①ボタンを作って追加する



Flash

Flash(AS2)では・・・

②アクションパネルを開く

③「on	 	 (」と書くと、

ボタンにできることが

一覧で出てくる

④ボタンですることを書く

「これ」に仕事をつける



Flash(AS2)では・・・

Flash

⑤「ムービープレビュー」でテスト

⑥ボタンを押すと文字が変わる



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

①ボタンを追加する

②ボタンの形状を決める



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK ②ボタンの形状を決める



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

③仕事の名前を作る

IBAction:InterfaceBuilder用の名前



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK
⑤ボタンにできることが

一覧で出てくるので

選択する

④仕事の名前と部品をつなぐ

「これ」に仕事をつける



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

この仕事が呼ばれたら、

my_labelに文字を書く

⑥ボタンでする仕事の中身を書く



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

⑦「ビルドと実行」でテスト

⑧ボタンを押すと文字が変わる



例）	 	 ボタンを押したら文字を変える
(AS3風）



Flash

Flash(AS3)では・・・

①ボタンを作って追加する

②インスタンス名をつける

「これの名前」に仕事を登録する



Flash

Flash(AS3)では・・・

④ボタンを押したときのスクリプトを追加する

③フレームに

my_btnがクリックされたら、

my_labelに文字を書く



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

①ボタンを追加する

②ボタンの名前を作る



iOS	 	 SDKでは・・・

iOS SDK

③ボタンの名前とボタンをつなぐ

④ボタンを押したときのスクリプトを追加する

[my_btn addTarget:self
! !    action:@selector(pushBtn)
 forControlEvents:UIControlEventTouchUpInside];

「これの名前」に仕事を登録する



iPhoneの実機で試す手順



iPhoneの実機で試す手順

Mac

        Xcode

Apple
iOS Dev Center

Certificates

Devices

App IDs

Provisioning

デバイスの登録

開発者の登録

アプリIDの作成

プロビジョニング
プロファイル

ビルドと実行
インストール

プログラムの制作

iPhone

USB

オーガナイザ
デバイスID(UDID)

入力

アップロード
キーチェーンアクセス

CSRファイル証明書を要求...

ダウンロード

プロビジョニング
プロファイル

登録

       Interface Builder

画面の設計

ダウンロード
証明書ファイル

証明書を登録



よくわかるiPhoneアプリ開発の教科書
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